Základní škola a Praktická škola Velká Bíteš, příspěvková organizace


	Základní škola a Praktická škola Velká Bíteš, příspěvková organizace

se sídlem Tišnovská 116, 595 01 Velká Bíteš


	Dodatek č. 1 k ŠVP ZV

	Název ŠVP: „Poznání životem mě provází“

	Č. j.: SpecŠVB664/2023
	  

	Vypracoval:
	Mgr. Kateřina Rosecká, zástupkyně ředitelky
Mgr. Irena Batelková

Mgr. Jarmila Tyllová

	Schválil:
	Mgr. Blanka Gaizurová, ředitelka školy 

	Pedagogická rada projednala dne:
	28. 8. 2023

	Školská rada projednala dne:
	26. 9. 2023

	Směrnice nabývá platnosti ode dne:
	1. 9. 2023

	Tímto dodatkem se upravuje Školní vzdělávací program pro základní vzdělání „Poznání životem mě provází" pro přechodné období výuky Informatiky. 

	Přechodné období: 1. 9. 2023 – 30. 6. 2026


Plný náběh Informatiky od 1. 9. 2023 ve všech ročnících od 4. do 9. ročníku. 

	Ročník
	2023/2024
	2024/2025
	2025/2026
	2026/2027
	2027/2028
	2028/2029

	4.
	zahájení řádně
	zahájení řádně
	zahájení řádně
	zahájení řádně
	zahájení řádně
	zahájení řádně

	5.
	zahájení bez návaznosti

4, 5 PO
	návaznost na 4
	návaznost na 4
	návaznost na 4
	návaznost na 4
	návaznost na 4

	6.
	zahájení bez návaznosti

4, 5, 6 PO
	návaznost na 5
	návaznost na 4,5
	návaznost na 4,5
	návaznost na 4,5
	návaznost na 4,5

	7.
	zahájení bez návaznosti

4, 5, 6, 7 PO
	návaznost na 6
	návaznost na 5, 6
	návaznost na 4, 5, 6
	návaznost na 4, 5, 6
	návaznost na 4, 5, 6

	8.
	zahájení bez návaznosti

4, 5, 6, 7, 8 PO
	návaznost na 7

7, 8 PO
	návaznost na 6, 7
	návaznost na 5, 6, 7
	návaznost na 4, 5, 6, 7
	návaznost na 4, 5, 6, 7

	9.
	zahájení bez návaznosti

4, 5, 6, 7, 8, 9 PO
	návaznost na 8

7, 8 PO
	návaznost na 7, 8

9 PO
	návaznost na 6, 7, 8
	návaznost na 5, 6, 7, 8
	návaznost na 4, 5, 6, 7, 8


Objasnění údajů v tabulce 
Světle zelená barva znamená výuku kompletně podle ŠVP platného od 1. 9. 2023. 
Tmavě zelená barva znamená výuku částečně podle ŠVP platného od 1. 9. 2023, ale starší žáci neabsolvují menší část nové Informatiky v předchozích ročnících. Návaznost na předchozí ročníky je uvedena číslem ročníku. Pro tyto ročníky není nutno vytvářet přechodné období. 
Modrá barva znamená přechodné období, kdy někteří žáci v takto označených ročnících neprojdou celým obsahem nové Informatiky a výuka je zahajována zcela bez návaznosti na předchozí ročníky. Výuka probíhá podle ŠVP platného od 1. 9. 2023 v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou, ovšem pro modře označené ročníky si škola vytvořila přechodné období, ve kterém jsou závazné jen některé výstupy, a to i pro účely hodnocení na vysvědčení. Tyto výstupy jsou vyznačeny  zeleně v tabulce učiva níže. Jsou zařazovány i výstupy z nižších ročníků (dle možností a schopností jednotlivých žáků), číslem je označeno, ze kterých ročníků byly očekávané výstupy vybrány. 
V roce 2023/24 je pro 4. ročník vyznačena barva světle zelená, tedy řádné zahájení, a pro ostatní ročníky je barva modrá - přechodné období. V přechodném období bude výuka organizována za pomocí tematických plánů, které budou obsahovat vybrané učivo a výstupy vybraných ročníků.
Ve školním roce 2023/24 se přechodné období týká 5. – 9. ročníku. 
Ve školním roce 2024/25 se přechodné období týká 8. ročníku a 9. ročníku. 
Ve školním roce 2025/26 se přechodné období týká pouze 9. ročníku.

Ve školním roce 2027/28 bude nový obsah vyučován ve všech ročnících v plném rozsahu.

Žáci pracují dle svých individuálních možností a schopností.
4. ročník 
	Data, informace a modelování

I-5-1-01p uvede příklady dat, která ho obklopují a která mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovědi na otázky, které se týkají jeho osoby na základě dat

	zkouší kódování/dekódování informací obrázkem i textem (využití piktogramů, symbolů, nápisů, které žáka obklopují – např. školní informační cedule, dopravní značky)

sděluje informace slovně, symbolem, obrázkem 

předává informace ze svého praktického života 

pracuje se zakódovanou informací pomocí textu či čísel (např. zápis domácího úkolu, chování o přestávce, sebehodnocení, zápis služeb….) 

odpovídá na otázky k jednoduché situaci na základě své zkušenosti
	využívání značek, piktogramů, symbolů a kódů pro záznam, sdílení, přenos informací
model jako zjednodušené znázornění skutečnosti (schémata, tabulky) 

sběr a záznam dat
odpovědi na otázky (o své osobě) na základě dat



	Digitální technologie

I-5-4-01p najde a spustí známou aplikaci, pracuje s daty různého typu

I-5-4-03p popíše bezpečnostní a jiná pravidla stanovená pro práci s digitálními technologiemi
	pojmenuje jednotlivá zařízení, se kterými pracuje a popíše, k čemu je využívá

zapíná a vypíná bezpečně digitální zařízení, se kterým pracuje, přehraje zvuk, video, najde a spustí z plochy známou aplikaci, se kterou již pracoval

uloží svoji práci do souboru, otevře soubor 

používá podle pokynu krok zpět, zoom

popíše s pomocí vizuální podpory stanovená pravidla pro práci s digitálními technologiemi v místě, ve kterém pracuje 

uvede různé příklady využití digitálních technologií se kterými se opakovaně setkal (např. telefon, tablet, navigace, digitální fotoaparát, kamera, čtečka kódů, bankomat)   
rozpozná zvláštní chování počítače, se kterým má předchozí zkušenost, a přivolá pomoc dospělého

vybírá podle zadaných kritérií informace, které o sobě může zveřejnit

popíše pravidla bezpečné práce s digitálním zařízením


	názvy a ovládání digitálních zařízení

spouštění aplikací
práce se souborem
pravidla pro práci s digitálními technologiemi
příklady využití digitálních technologií

zvláštní chování počítače, v případě nejasností přivolání dospělého
výběr informací ke zveřejnění
pravidla bezpečné práce s digitálním zařízením



5. ročník
	Data, informace a modelování

I-5-1-02p popíše konkrétní situaci, která vychází z jeho opakované zkušenosti, určí, co k ní již ví
	získává podle návodu data ze svého okolí (pozorováním, dotazem, pokusem atd.), která se vztahují k problému ze sféry jeho zájmu (např. výška a věk žáků, počasí, stravování ve školní jídelně, výsledky sportovních soutěží…) 

zaznamenává tato data (čísla, text, tvar, barva, zvuk atd.) 

popíše prostřednictvím toho, co ví, konkrétní známou situaci (slovem, pomocí obrázku, modelem)
zakóduje a dekóduje jednoduchý obrázek pomocí mřížky

pomocí obrázku znázorní jev, se kterým má opakovanou zkušenost
	sběr a záznam dat ze svého okolí

využití symbolů a kódů pro záznam dat

jevy v okolí – zkoumání a vysvětlování pomocí myšlenkových map 

	Algoritmizace a programování

I-5-2-01p sestavuje symbolické zápisy postupů

I-5-2-02p popíše jednoduchý problém související s okruhem jeho zájmů a potřeb, navrhne a popíše podle předlohy jednotlivé kroky jeho řešení

I-5-2-03p rozpozná opakující se vzory, používá opakování známých postupů 


	používá různé formy zápisu postupů pomocí obrázků, značek, symbolů či textu

sestaví a zapíše posloupnost jednoduchého postupu, řešení problému a konkrétní známé situace, kterou již řešil (s použitím opakování známých postupů), např. pohádkové příběhy s opakováním, příprava na hodinu, rutinní činnosti – mytí rukou, jednoduché výrobky – postup po jednotlivých krocích podle návodu, pravidla pro práci s PC……
navrhne podle předlohy možné kroky řešení jednoduchého problému, který ho zajímá nebo který opakovaně řeší - pomocí nabídnutého symbolického zápisu (např. předměty, piktogramy, fotografie, text)    

rozpozná opakující se vzory, používá opakování, stanoví, co se bude opakovat a kolikrát (např. řady předmětů, symbolů, obrázků, cyklus rok, roční období, měsíc, týden, den) 

rozpozná situaci využívající opakovaně použitelné postupy 

přečte, porozumí krokům ve známém postupu
pohybuje se osobně nebo zprostředkovaně v prostředí labyrintu
	zápisy podle značek, symbolů, obrázků

řešení problémů na základě krokování, využívání opakovaně použitelných postupů

sestavení jednoduchého postupu řešící konkrétní jednoduchou situaci

popis problému (související s okruhem jeho zájmu), návrh jeho řešení 

opakující se vzory, postupy

porozumění krokům ve známých postupech
labyrint

	Informační systémy

I-5-3-01p v systémech, které ho obklopují, rozezná jednotlivé prvky 

I-5-3-02p pro vymezený problém, který opakovaně řešil, zaznamenává do existující tabulky nebo seznamu číselná i nečíselná data
	nalezne ve svém okolí systém a určí jeho prvky (např. systém naše škola a prvky třídy, dívky, chlapci, učitelé)

určí, jak spolu prvky ve známém systému souvisejí

rozlišuje shodné a odlišné vlastnosti objektů 

řadí prvky (forma textu, obrázku, modelu) do seznamů 

přiřadí objekty (předměty, soubory) do skupin podle daných kritérií 

doplní prvky v existující tabulce (prvky – předměty, obrázky, text, nejprve v prostoru, na papíře)

pracuje s texty, obrázky a tabulkami v učebních materiálech, ve školním prostředí (např. rozvrh hodin, jídelníček)
	vyhledávání příkladů systémů ve svém okolí

 části systému a vztahy mezi nimi
doplňování prvků do existující tabulky


	Digitální technologie

I-5-4-01p najde a spustí známou aplikaci, pracuje s daty různého typu
I-5-4-03p popíše bezpečnostní a jiná pravidla stanovená pro práci s digitálními technologiemi
	uživatelsky pracuje s digitálním zařízením, v případě potřeby podle jednoduchého strukturovaného návodu
najde a spustí známou aplikaci  

edituje podle pokynu digitální text, vytvoří obrázek

uloží podle pokynu svoji práci do souboru, otevře soubor

používá krok zpět, zoom
používá heslo, přihlásí se ke svému účtu a odhlásí se z něj
popíše stanovená pravidla pro práci s digitálními technologiemi v místě, ve kterém pracuje  
	práce digitálním zařízením
spouštění aplikací
digitální text 

práce se souborem

zabezpečení účtu
pravidla bezpečné práce s digitálním zařízením




6. ročník
	DATA, INFORMACE A MODELOVÁNÍ 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z oblastí, se kterými má zkušenosti
I-9-1-02p zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek
	zaznamenává a vyhledává data v grafu a tabulce
zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek
	data v grafu a tabulce
kódování a dekódování jednoduchého textu a obrázku

	INFORMAČNÍ SYSTÉMY 

I-9-3-01p popíše účel informačních systémů, které používá 
	snaží se orientovat ve školním informačním systému

	školní informační systém, uživatelé, činnosti, práva (školní web, Teams, jídelna…)


	DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 

I-9-4-02p ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu 

I-9-4-03p pracuje v online prostředí; propojí podle návodu digitální zařízení a na příkladech popíše možná rizika, která s takovým propojením souvisejí 

I-9-4-04p rozpozná typické závady a chybové stavy počítačů a obrátí se s žádostí o pomoc na dospělou osobu
	pracuje se soubory a složkami
orientuje se a minimalizuje rizika při práci v online prostředí 

při závadě a chybě na počítači požádá o pomoc
	správa souborů, struktura složek
internet, přístup k datům, zabezpečení přístupu

rizika
postup při řešení problému s digitálním zařízením, nepropojení, program bez odezvy, špatné nastavení


7. ročník
	DATA, INFORMACE A MODELOVÁNÍ 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z oblastí, se kterými má zkušenosti
I-9-1-02p zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek
I-9-1-03p popíše problém podle nastavených kritérií a na základě vlastní zkušenosti určí, jaké informace bude potřebovat k jeho řešení; k popisu problému používá grafické znázornění

I-9-1-04p stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému všechny informace potřebné k jeho řešení 
	zaznamenává a vyhledává data v grafu a tabulce
zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek
snaží se orientovat ve schématech a modelech

vytváří myšlenkové modely, grafy

	data v grafu a tabulce
kódování a dekódování jednoduchého textu a obrázku
standardizovaná schémata a modely

kostry grafů, myšlenkové mapy


	ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně řešil, uvede příklad takové činnosti 

I-9-2-03p navrhne různé algoritmy pro řešení problému, s kterým se opakovaně setkal
	snaží se vytvářet programy
	vytvoření programu
řešení problémů


8. ročník
	DATA, INFORMACE A MODELOVÁNÍ 

I-9-1-03p popíše problém podle nastavených kritérií a na základě vlastní zkušenosti určí, jaké informace bude potřebovat k jeho řešení; k popisu problému používá grafické znázornění

I-9-1-04p stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému všechny informace potřebné k jeho řešení
	snaží se orientovat ve schématech a modelech

vytváří myšlenkové modely, grafy

	standardizovaná schémata a modely

kostry grafů, myšlenkové mapy


	ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně řešil, uvede příklad takové činnosti 
	pokusí se sestavit přehledný program, který se vztahuje k praktické činnosti

	větvení programu, rozhodování


	INFORMAČNÍ SYSTÉMY 

I-9-3-02p nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v tabulce
I-9-3-03p na základě doporučeného návrhu sestaví tabulku pro evidenci dat
	řadí, vkládá a filtruje data v tabulkách
ukládá a třídí data v tabulkách
	vkládání záznamů do databázových tabulek, řazení a filtrování dat v tabulce
vkládání záznamů do tabulek


9. ročník
	ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně řešil, uvede příklad takové činnosti 

I-9-2-02p rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a popíše podle návodu kroky k jejich řešení 

I-9-2-03p navrhne různé algoritmy pro řešení problému, s kterým se opakovaně setkal
	vytváří programy
snaží se popsat kroky k řešení problému, problém rozdělí na části
navrhuje postupy řešení problémů
	vytváření programů
popis problému, jeho řešení
řešení problémů


	DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 

I-9-4-01p rozlišuje funkce počítače po stránce hardwaru i operačního systému
I-9-4-02p ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu 

I-9-4-04p rozpozná typické závady a chybové stavy počítačů a obrátí se s žádostí o pomoc na dospělou osobu 

I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat
	rozlišuje funkce počítače
snaží se ukládat a spravovat svá data ve vhodném formátu 

rozpozná závadu počítače a obrátí se s žádostí o pomoc na dospělou osobu
ví o možnosti ztráty a zneužití dat
	funkce počítače, hardware, software

složení současného počítače, operační systémy
formáty souborů struktura a principy internetu, seznámení s pojmy (datacentra, email, e-shop, streamování, web: fungování webu, webová stránka, webový server, prohlížeč, odkaz/URL)
bezpečnost, rizika, nebezpečné aplikace a systémy

závady počítačů, žádost o pomoc při řešení problém
informace o zneužití a ztrátě dat


Ve Velké Bíteši dne: 1. 9. 2023
Mgr. Blanka Gaizurová, MBA 

ředitelka školy

Školská rada projednala dne: 26. 9. 2023
